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Skapa en novell med hjälp av en 

AI-chattbot 

Syfte 

1. Att träna på litteraturvetenskapliga begrepp (dramaturgiska 
element, berättarperspektiv m.m.). 

2. Att träna på att skapa text tillsammans med en AI-chattbot. 

Uppgift i korthet 

1. Fyll i en mall med dramaturgiska element (se nedan). 
2. Skapa en novell genom att klistra in både prompt (instruktion 

till chattboten) och din ifyllda mall i en AI-chattbot. 
3. Analysera tillsammans muntligt om novellen uppfyller alla 

dramaturgiska element. 

 

Steg 1: Förberedelser 

1. Läs igenom begreppen och se till att du förstår deras 
betydelse (protagonist, antagonist, miljö, konflikt, vändpunkt, 
klimax, avtoning m.m.). 

2. Fyll i mallen på nästa sida så utförligt du kan. Ju mer 
detaljerad du är, desto bättre resultat får du när du skapar din 
novell. 
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Dramaturgiskt 
element 

Instruktion/Fråga 
 

Protagonist Namn och kort beskrivning 
(personlighet, ålder, mål/drömmar). 
Rund/platt? Statisk/dynamisk? 

 

Antagonist (om det 
finns) 

Namn och kort beskrivning 
(personlighet, motiv, roll i berättelsen). 
Rund/platt? Statisk/dynamisk? 

 

Fysisk miljö Var utspelar sig berättelsen? Beskriv 
platsen/platserna. 

 

Social miljö Vilken typ av samhälle eller socialt 
sammanhang? (Ex. skola, arbetsplats, 
familj). 

 

Genre Vilken genre är berättelsen? (Ex. 
drama, mysterium, skräck, 
ungdomsroman). 

 

Berättelsens 
struktur 

Konflikt: Vilket är huvudproblemet eller 
huvudutmaningen? 

 

 
Vändpunkt: Vad händer som förändrar 
huvudpersonens situation? 

 

 
Konfliktlösning/Klimax: Hur når 
berättelsen sin höjdpunkt? 

 

 
Avtoning: Hur rundas berättelsen av? 

 

Berättarperspektiv Är berättaren allvetande, i jag-form 
eller tredjeperson? 

 

Tidsperspektiv Är tidsperspektivet rak kronologi, 
bruten kronologi eller 
parallellhandling? 

 

Tema/Budskap Vad är novellens övergripande tema 
eller budskap? 

 

Språk Mycket dialog? Målande beskrivningar? 
(Ex. "show don’t tell"). 
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Exempel (mycket kortfattat) 

• Protagonist: Emma, en ambitiös och empatisk 
gymnasieelev (rund, dynamisk). 

• Antagonist: Tiden, ett abstrakt hot (platt, statisk). 
• Fysisk miljö: En pittoresk småstad i Sverige. 
• Social miljö: En högpresterande gymnasieskola. 
• Genre: Ungdomsdrama. 
• Konflikt: Emma kämpar med balans mellan skola och 

fritid. 
• Vändpunkt: Hon misslyckas på ett stort prov. 
• Klimax: Emma inser vikten av att sätta realistiska mål. 
• Avtoning: Hon lär sig att uppskatta små framsteg och 

undviker överdriven stress. 
• Berättarperspektiv: Tredjeperson (utgår från Emmas 

perspektiv). 
• Tidsperspektiv: Rak kronologi med korta 

tillbakablickar. 
• Tema: Balans mellan ambition och välbefinnande. 
• Språk: Vardagligt med inslag av dialog. 

 

Steg 2: Skapa novellen i chattboten 

1. Kopiera in följande prompt (eller skriv av den) högst upp när 
du börjar chatten: 

”Agera som en erfaren och skicklig författare. Här 
nedan kommer jag att klistra in grundläggande 
dramaturgiska element. Din uppgift är att, utifrån 
instruktionerna och dessa element, skapa en novell där 
alla delar finns med.” 

2. Klistra sedan in din ifyllda mall direkt under prompten i 
samma inlägg till chattboten. 

3. Låt chattboten generera ett utkast till novell baserat på dina 
val. 

 

 


